附件4

“文物青年说”重庆市大学生
文物创意创作大赛作品要求

参赛作品须画面完整、积极健康，具备鲜明的视觉效果与艺术感染力，严禁出现任何消极、不良元素，具体要求如下。
一、短视频类
参赛作品应提交电子文件，横屏视频分辨率为1920×1080，画幅16:9，时长不低于15秒且不超过10分钟；竖屏视频分辨率为1080×1920，画幅9:16，视频格式为MP4，编码H264。作品最大不超过200M。不要倒计时，不可出现创作者相关信息。
二、动画类
参赛作品输出格式为MP4，编码采用H.264，宽高比16:9，分辨率不低于1920×1080，帧速率为24帧/秒。须有配音、配乐。作品最大不超过200M。不要倒计时，不可出现创作者相关信息。
三、AI数字创意类
游戏美术资产文件排版：格式为JPEG或PNG，色彩模式采用RGB，分辨率不低于300dpi，单张图片尺寸不小于A3幅面（297mm×420mm）。
游戏/应用体验过程预览视频：录制程序实际运行画面，MP4格式，须明确清晰地展示主要功能设计、美术设计，画面清晰，视频最大不超过200M。不可出现创作者相关信息。
可执行程序包：以zip形式打包；图片不超过5MB，视频不超过500MB，可执行程序包不超过1G。
如果是视频展示类作品，参考数字游戏类的格式规范要求。
注：获奖作品的著作权归命题单位，作者保留署名权、展览展示权。参赛者一经参赛，即视为了解并同意活动主办、承办方在媒体及合作平台上进行推广传播。


